Dromerig Effect

Nodig

Open de foto van de baby, ga naar filter camera raw (zie voorbeeld)
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Maak een nieuwe achtevgrond ,kleur wit onder de laag baby
Met de tool uitsnijden, in de balk rechttrekken aangevinkt de foto recht trekken
Klik op oké ;de foto nu passend maken.
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Maak een kopie van de laag, bij de originele laag ‘oogje uit’
Kopie is actief; maak een slim object van de laag.
Ga terug naar camera raw
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Aanpassingslaag levendigheid: +14 -8

Aanpassingslaag curven:

Aanpassingslaag kRleurbalans:

Middentonen +10 +8 -5

Schaduw: +7 +8 -9

Hooglichten: +3 -1 +2

Zet de 3 aanpassingslagen in en groep, noem aanpassingen
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XKlik op shift, alt, ctrl, e, ga naar filter overige ,hoogdoorlaat zet de straal op 7px
Laagmodus op zacht licht;
Aanpassingslaag verloopvulling - kleur
;\- \ " ‘ es5ba6o/wit - radiaal - hoek 90° - schaal
440
: »

omkeren en uitlijnen met laag
aangevinkt

plaats de uitgeselecteerde vlinder Oﬁ i’e werk, zet de laag om naar een slim object;
n‘ a ‘
4

-

Aanpassingslaag; kRleurbalans ‘met uitknipmasker’

Middentonen: +17 -8 -42, Schaduwen : +10 +25 -1, hooglichten: +22 -5 -1
Aanpassingslaag curven trek het middelste iets naar beneden,

De drie bovenste lagen in een groep steken ,noem viinder

De twee lagen eronder , in een groep steken en noem scherper.
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Open de foto vuurwerk; op je werk, zet de laagmodus op bleken.

maak een-laagmasker op deze laag, met zwart penseel verwijderen wat je teveel vindt
een kopie maken van de laag en verschuif naar (inks boven, en transformeer

nog enkele kopie maken en plaats naar je zin,
zet de lagen dan in een groep en noem vuurwerk’
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Shif, alt,ctrbe ga naar aanpassingslaag verloop:
zwart/transparant: radiaal : hoeR 90" schaal 253%
Omekeren en uitlijnen met laag aan vinken.
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Nogmaals klikken op Shif, alt,ctrle , ga naar filter
rendering, klik op zon. Zet de helderheid op 30%
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